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Utiliser le fichier personn

LUNDI

JEUDI

VENDREDI



Observe bien chaque ligne de dessins et trouve celui que tu vois 2 fois dans chacune des
lignes. Découpe-le en bas de la page et colle-le au bout de chaque ligne.
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Atelier LECTURE : r’apprends a reconnaitre des dessins identiques
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PS

Colorie le nombre 3

—> Je colle toutes les représentations du nombre 3.

—> Je colorie 3 ronds.

Atelier MATHEMATIQUES : rrapprends a associer les différentes représentations d’un

nombre
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SUIVRE UN CHEMIN

Objectif : dessiner un chemin en suivant des contraintes. 4

Ac"'v‘ 2 ’ " ’ .
vités préalables: réaliser des parcours en éducation motrice et les
representer.

Espace-Temps

',

<2< Je m'appelle : Date:




